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Regulamin Turnieju Budowy i Programowania Robotéw

1. Postanowienia ogdlne
e Organizatorem turnieju jest Centrum Ksztatcenia Praktycznego i Doskonalenia Nauczycieli
w Mielcu
e Turniej Budowy i programowania robotéw skfada sie z dwdch konkurencji:
e Konkurencja Freestyle - polega na zaprezentowaniu wtasnego robota do okreslonych
zadan — temat jest dowolny
e Programowania robotéw — konkurencja polega na wykonaniu zadania projektowego
z programowania, przy uzyciu zestawu edukacyjnego Lego Mindstorms NXT 2.0.
e Uczestnicy mogg startowac w jednej lub w obu konkurencjach/
e Konkurs odbedzie sie w dniu 2 czerwca 2016 r. w Regionalnym Centrum Transferu
Nowoczesnych Technologii Wytwarzania w Mielcu ul. Wojska Polskiego 2b.

2. Zgtoszenia

e Konkurs jest przeznaczony dla uczniéw szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych

e Do konkursu mogg zgtasza¢ sie druzyny dwuosobowe (PROGRAMOWANIE ROBOTOW) lub
(FREESTYLE)

e Zgtoszenia przyjmowane sg za pomocg formularza ze strony internetowej VIl Mieleckiego
Festiwalu Nauki i Techniki od dnia 15 marca 2016 r.

e Druzyny musza mie¢ petnoletnich opiekunow.

e Rejestracja do turnieju oznacza akceptacje regulaminu.

e Zakonczenie rejestracji druzyn - 30 kwietnia 2016 r.

3. Opis konkurencji FREESTYLE

e Roboty wykonane i zaprogramowane przez uczestnikéw sg przez nich prezentowane na
stanowiskach wystawowych w formie stotu.

e Do robota nalezy przygotowad prezentacje w formie multimedialnej (wéwczas nalezy
posiadac swdj laptop do wyswietlania prezentacji) lub w formie papierowe;j.

e Program robota moze by¢ napisany w dowolnym jezyku programowania.

e Robot nie moze stwarzac zagrozenia dla uczestnikdw turnieju oraz publicznosci.

e Oceniane jest ogdlne wykonanie oraz pomyst na funkcjonalnosé robota.

e Nie ma ograniczenia odnosnie techniki wykonania robota oraz uzycia elementéw
konstrukcyjnych.

4. Opis konkurencji PROGRAMOWANIE ROBOTOW

e Uczestnicy otrzymujg model robota wykonany z zestawu edukacyjnego LEGO MINDSTORMS
NXT 2.0 ukazany na ponizszym rysunku 1:
Robot jest wyposazony w : czujnik dotyku (port 1 i 2 ), czujnik ultradzwiekowy (port 4),
czujnik koloru (port3), serwomechanizmy odpowiadajgce za ruch robota ( B,C),
serwomechanizm z dodatkowa funkcjonalnoscia (A)

e Kazdy z uczestnikdw posiada dostep do komputera z zainstalowanym srodowiskiem
programistycznym NXT-G z mozliwoscig zgrania programu do pamieci robota.

e Uczestnicy wykonujg zadania z zakresu programowania w srodowisku graficznym NXT-G
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rysunek 1 — robot do konkurencji PROGRAMOWANIE ROBOTOW

Do realizacji zadan niezbedna jest znajomos¢ sSrodowiska NXT-G w zakresie funkcji obstugi
serwomechanizmadw, czujnikéw, przeptywu programu oraz przesytu danych.

Podczas konkurencji zawodnicy bedg mogli testowac roboty przy stole turniejowym

Na wykonanie wszystkich zadan kazda druzyna ma 45 min.

Wszystkie czynnosci zwigzane z tworzeniem i testowaniem programoéw bedzie mozna
wykonywac bez uzycia dodatkowych pomocy edukacyjnych poza opcjg HELP w $rodowisku
programistycznym NXT-G.

Za wykonanie poszczegdlnych zadan uczestnicy otrzymujg punkty — max 100 punktow.
Punkty przyznawane sg za poprawne dziatanie programu i sposéb jego wykonania

4. Sedziowie

Komisja sedziowska interpretuje regulamin oraz podejmuje decyzje w kwestiach spornych
lub nieprzewidzianych w regulaminie. Nie mozna wnosi¢ sprzeciwu wobec decyzji sedziego.
W przypadku nieprzestrzegania regulaminu komisja moze podjg¢ decyzje o jego
dyskwalifikacji.

Uczestnik, ktory wyraza sprzeciw wobec postanowien regulaminu musi je przedstawic

w sposob wyczerpujgcy komisji sedziowskiej do czasu ukoriczenia zawodow.

5. Inne postanowienia

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie oraz do jego interpretacji. Zmiany
w regulaminie obowigzujg z chwilg opublikowania ich na stronie internetowej. Druzyny
zarejestrowane do konkursu bedg otrzymywac informacje o zmianach regulaminu na podany
adres mailowy. Regulamin nie moze ulec zmianie 2 tygodnie przed zawodami.

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za ewentualne uszkodzenia robotéw.

Druzyna, lub uczestnik, ktéry umyslnie spowoduje uszkodzenia plansz czy innych robotéw,
zobowigzana jest do pokrycia wszystkich strat.

Wiecej informacji dotyczgcych konkursu udziela Anna Mikuta (amikula@ckp.edu.pl).



